Квест игра «Наш славный город»
Цель: Воспитание у детей гражданственности, любви к родному краю, его природе, жителям и традициям.
Порядок проведения игры:

· Предварительный этап;

· 1 этап – организационный;

· 2 этап – «Игра – путешествие»;

· 3 этап – подведение итогов и награждение победителей.

На предварительном этапе происходит:

· формирование команд; 

· выбор капитанов команд; 

· разработка символики команд (эмблема, девиз). 
· определение ответственных на станциях («Руководителей станций»);

·  разработка заданий «на станциях»; 

· определение мест (участков), где и будут располагаться сами «станции».

Организационный этап:

В назначенный день и час все участники игры собираются на территории детского сада, где и происходит знакомство с командами, приветствие команд, разъяснение правил игры.

Правила игры:

1. На посещение каждой из «станций» команде отводится 7 - 10 минут. 
2. «Руководитель станции» объясняет задание для команд.
3. Перед началом путешествия каждая из команд получает «Маршрутный  лист», в котором определен маршрут (очередность) посещения «станций» каждой из команд. 
     Ход квеста.

    Ведущий: Дети, мы с вами проживаем в городе Великий Новгород. Это древний город.  Он славен своими традициями, своей историей, людьми.
     Сегодня вы побываете на станциях, где нас встретят герои новгородские. С их помощью вы ещё больше узнаете о нашем древнем городе и поделитесь своими знаниями о нём. Перед тем как команды отправятся в путь я каждой из них выдам «Маршрутные листы», которые подскажут в каком направлении вам следует идти (раздаются «Маршрутные листы»).
    Станция «Угадай-ка» (Любава)  «Выбери правильный ответ»
- Как называется город, в котором вы живёте? 
- Как называется река, которая протекает в городе Великий Новгород? 
- Назовите главную площадь нашего города.
    Настольная игра «Собери кубики» - определить и правильно назвать основные достопримечательности В.Новгорода.
    Станция «Геральдика родного края!» (Александр Невский) - Собрать из элементов флаг Новгородской области, раскрыть символичность цветов, элементов флага и герба Новгородской области
    Станция «География родного края» (Марфа Посадница)  - указать на карте Новгородской области географические объекты: реки, озера, города;

   Станция «Прогулка к Ильмень-озеру» (Садко) - Разгадывание сканворда «Обитатели Ильмень озера», д/игра «Собери картинку»
     Станция «Наша гордость» (Воевода)  Участникам игры предлагаются карточки с изображением людей, прославивших Великий Новгород и Новгородскую область. Участники должны назвать их фамилию, имя и отчество; заслуги; чем знамениты.

    Подведение итогов и награждение победителей

После окончания путешествия все команды и «Руководители станций» собираются у центрального входа детского сада для подведения итогов игры.    Команда, первая прибывшая к финишу и правильно выполнившая задания считается победительницей
